REGULAMIN IDEATHON EDYCJA 2024
»wH#NESTLEDLANAUKP

§1

POSTANOWIENIA OGOLNE
Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okre$la zasady i warunki organizacji oraz uczestnictwa
w wydarzeniu — Ideathon ,#NestleDIaNauki” (dalej: “Ideathon” lub ,wydarzenie”).
Organizatorem Ideathonu jest Sec Newgate CEE sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ulicy
Wiejskiej 17/9, wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS:0000879140 i REGON:
387909319 (dalej: ,Organizator”).
Przy organizacji Ideathonu Organizator wspotpracuje z Nestlé Polska S.A. (dalej: ,Nestlé”) oraz Szkotg
Gloéwng Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie (dalej “SGGW”).
Regulamin zamieszczony jest na stronie internetowej www.nestledlanauki.pl/regulamin
Kontakt z Organizatorem mozliwy jest poprzez adres e-mail: nestledlanauki@pl.nestle.com lub
listownie, na adres korespondencyjny Organizatora wskazany w § 1 ust. 2.

§2
CELE i TEMATYKA IDEATHONU

Zasadniczym celem ldeathonu jest wypracowanie innowacyjnych rozwigzah w obszarze rolnictwa
i zywnosci, odpowiadajgcych na wyzwania spoteczne i S$rodowiskowe, dotyczgcych tematyki
wydarzenia.
Ideathon ma na celu ponadto:
a) wsparcie polskiego srodowiska naukowego w tworzeniu innowacyjnych rozwigzan z obszaru

"od pola do stotu";
b) stymulacje wspoétpracy miedzy swiatem nauki, a biznesu, aby wspdlnie budowac lepsza

przyszto$¢ i poczucie sprawczosci wsréd oséb z mtodego pokolenia.
Tematem edycji 2024 jest ,NISKOEMISYJNE nawozenie bez negatywnego wptywu na plonowanie -
optymalizacja wykorzystania nawozéw w uprawach roslin.”

§3
ORGANIZACJA IDEATHONU
Ideathon odbedzie sie w dniach 22-24 listopada 2024 r. (3 dni), w formie stacjonarnej, w przestrzeni
SGGW (Centrum Wodne SGGW, przy ul. Jana Ciszewskiego 6, w Warszawie).
Jezykiem Ideathonu jest jezyk polski.
Udziat w Ideathonie ma charakter jest dobrowolny i bezptatny.
W ramach Ideathonu odbedg sie warsztaty mentorskie (szkoleniowe) dla jego uczestnikow, ktérych
celem jest podniesienie ich kompetencji oraz umozliwienie im pozyskania wiedzy przydatnej przy
opracowaniu kreatywnych rozwigzan w ramach wydarzenia.
Organizator zapewnia uczestnikom wydarzenia:
a) przestrzen do pracy zespotowej,
b) materiaty biurowe,
c) niezbedne narzedzia, w tym sprzet komputerowy wyposazony w standardowe oprogramowanie,
d) dostep do Internetu,
e) dostep do energii elektrycznej,
f) inne narzedzia lub wyposazenie, zgodnie z zapotrzebowaniem zgtoszonym przez uczestnika
w zgtoszeniu, o ktorym mowa w §4 ust. 4 Regulaminu, o ile Organizator potwierdzi takg mozliwosé
w informacji o zakwalifikowaniu uczestnika do udziatu w Ideathonie, zgodnie z §4 ust. 10
Regulaminu.
g) wydzielong przestrzen do odpoczynku,
h) wyzywienie w czasie catego Ideathonu oraz nocleg w akademiku SGGW — na wniosek uczestnika
przedstawiony w zgtoszeniu, o ktérym mowa w §4 ust. 4 Regulaminu.
Uczestnicy ponoszg koszty dojazdu na ideathon, ktéry organizujg we wtasnym zakresie.
Szczegotowy harmonogram wydarzenia Organizator udostepni na stronie
www.nestledlanauki.pl/ideathon/ najpézniej do dnia 8 listopada 2024 r.
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W przypadku wystapienia zdarzenia niezaleznego od Organizatora, ktére uniemozliwi
przeprowadzenia Ideathonu w sposdb okreslony w Regulaminie, w tym w szczegdlnosci w przypadku
wprowadzenia ograniczen zwigzanych z epidemig COVID-19 lub z uwagi na koniecznos$¢ zapewnienia
bezpieczenstwa uczestnikom Ideathonu, Organizator moze dokonaé zmiany sposobu
przeprowadzenia ldeathonu, w tym przeprowadzi¢ go w modelu hybrydowym lub zmieni¢ termin
wydarzenia. Organizator przekaze informacje dotyczgce zmian nie pdézniej niz w ciagu 3 dni od daty
ich wprowadzenia drogg mailowg (na adres e-mail wskazany przez uczestnika w zgtoszeniu).

§4

UCZESTNIK IDEATHONU
Uczestnikiem Ideathonu moze by¢ wytacznie petnoletnia osoba fizyczna o petnej zdolnosci do
czynnos$ci prawnych, posiadajgca aktywny status studenta studiéw | lub Il stopnia albo jednolitych
studiow magisterskich na uczelni wyzszej, ktéra postuguje sie jezykiem polskim.
Udziat w Ideathonie mozliwy jest wytacznie w ramach zespotu, sktadajgcego sie z minimum 2 (dwéch)
do maksymalnie 4 (czterech) osob (dalej: ,zespot’), ktdry uczestnik wskazuje dokonujgc zgtoszenia
do wydarzenia. Jeden uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu.
Liczba miejsc w Ideathonie jest ograniczona i wynosi 80 miejsc, z zastrzezeniem ust. 9.
Zgtoszenia nalezy dokona¢ w terminie 1-30 paZzdziernika 2024 r. Zgtoszenia uczestnik dokonuje we
wlasnym imieniu poprzez wypetnienie i wystanie formularza online, dostepnego na stronie:
www.nestledlanauki.pl/ideathon/formularz  (,Zgtoszenie”). Wystanie Zgloszenia jest rownoznaczne
z akceptacja postanowien Regulaminu i zobowigzaniem sie do jego przestrzegania.
W Zgtoszeniu nalezy podaé: imie i nazwisko, date urodzenia, nazwe uczelni, wydziatu oraz kierunku,
na ktérym dokonujacy zgtoszenia studiuje, numer indeksu, nazwe zespotu oraz dane (imig i
nazwisko jego pozostatych uczestnikdéw), adres e-mail, telefon kontaktowy, motywacje udziatu w
wydarzeniu, dodatkowe zapotrzebowanie na sprzet/nocleg, itp., informacje na temat komercjalizac;ji
pomystu oraz ewentualnej wspotpracy z Foodtech.ac.
Kwalifikacja do Ideathonu dotyczy catego zespotu (wszystkich cztonkéw zespotu) i dokonywana jest
wg kolejnosci zgtoszen — do wyczerpania dostepnej puli miejsc, w sposéb zapewniajgcy reprezentacje
w Ideathonie réznych srodowisk akademickich (uczelni wyzszych).
O uczestnictwie w Idathonie decyduje data zgtoszenia przy zachowaniu zasady kolejnosci zgtoszen,
ktéra ustalana jest w pierwszej kolejnosci w ramach zgtoszen pochodzgcych od zespotéw
reprezentujgcych tg samag uczelnie wyzszg, przy uwzglednieniu zgtoszenia dokonanego przez
pierwszg osobe z danego zespotu. Nastepnie, ustalana jest kolejno$¢ zgtoszen dokonanych przez
pierwsze zespoty roznych uczelni. Zgodnie z ustalong w ten sposob kolejnoscig dokonuje sie
kwalifikacji zespotow do Ideathonu az do wyczerpania dostepnej puli miejsc. W przypadku zespotu,
ktory tworzg studenci roznych uczelni wyzszych, na potrzeby kwalifikacji do Ideathonu przyjmuje sie,
ze zespot reprezentuje uczelnie, ktéra zostata wskazana przez osobe, ktéra jako pierwsza z zespotu
dokonata zgtoszenia.
Niezaleznie od ww. limitu miejsc, do Ideathonu kwalifikuje sie zespoty, w przypadku ktérych co
najmniej 1 (jeden) cztonek miesci sie w wyznaczonym przez Organizatora limicie miejsc, o ktorym
mowa w ust. 3.
Organizator poinformuje uczestnikéw o zakwalifikowaniu do udziatu w Ideathonie do dnia 5 listopada
2024 za posrednictwem adresu e-mail wskazanym w Zgtoszeniu. Jednoczesnie Organizator przekaze
uczestnikom materiaty zwigzane z tematem wydarzenia, ktére moga by¢ przez nich wykorzystane
w jego trakcie.
Uczestnik zobowigzany jest do potwierdzenia uczestnictwa w Ideathonie w terminie 3 dni od daty
otrzymania informacji o zakwalifikowaniu do udziatu w Ideathonie. Potwierdzenia dokonuje sie poprzez
odpowiedz e-mailowg na otrzymane na swojg skrzynke e-mail potwierdzenie od Organizatora. Brak
potwierdzenia udziatu w ldeathonie przez co najmniej 2 czionkéw zespotu skutkuje wykluczeniem
catego zespotu (wszystkich cztonkow zespotu) z udziatu w Ideathonie. W takim przypadku, na
zwolnione miejsce Organizator moze zaprosic kolejny zespot, zgodnie z ust.8.

§5
ZADANIE KONKURSOWE IDEATHONU
W trakcie ldeathonu uczestnicy pracujg w ramach zespotdéw, w ktérych zgtosili sie do udziatu
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w wydarzeniu, z zastrzezeniem §3 ust. 12 Regulaminu.

Zadaniem kazdego zespotu bedzie opracowanie projektu w postaci innowacyjnej koncepcji
dotyczacej ogtoszonej przez Organizatora tematyki wydarzenia, ktérym jest: ,NISKOEMISYJNE
nawozenie bez negatywnego wptywu na plonowanie - optymalizacja wykorzystania nawozéw w
uprawach roslin” (dalej: ,Zadanie konkursowe”).

Organizator umozliwia uczestnikom skorzystanie ze wsparcia oraz konsultacji powotanych przez
Organizatora mentorow w trakcie prowadzonych w zespotach prac nad Zadaniem konkursowym,
wtym co do projektowanej przez zespo6t koncepcji. Mentorami bedg osoby wyspecjalizowane
w temacie ldeathonu.

Po uptywie wyznaczonego na wykonanie Zadania konkursowego czasu zabronione jest
dokonywanie jakichkolwiek zmian lub poprawek w Zadaniu konkursowym. Zmiany lub poprawki
dokonane po uptywie wyznaczonego czasu nie bedg brane pod uwage przez Rade Programows.
Organizator moze wykluczy¢ z Ideathonu zespdt, ktorego uczestnicy dokonywali takich zmian lub
poprawek. W takim wypadku Zadanie konkursowe wykluczonego zespotu nie podlega ocenie Rady
programowe;.

Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w wypracowanych rozwigzaniach (Zadaniach
konkursowych) tresci niezgodnych z obowigzujagcym prawem, tresci kontrowersyjnych oraz innych,
ktére mogtyby zosta¢ Zle przyjete przez odbiorcow, w szczegolnosci tresci pornograficznych,
obrzydliwych i budzgcych kontrowersje, wzywajgcych do nienawisci rasowej lub wyznaniowej oraz
tresci, ktére moga godzi¢ w dobra osobiste, prawa autorskie, a takze jakiekolwiek inne prawa
wiasnosci intelektualnej 0séb trzecich.

§6
OCENA ZADAN KONKURSOWYCH ORAZ WYBOR ZWYCIEZCOW IDEATHONU
Zadania Konkursowe podlegajg ocenie. Oceny dokonuje Rada Programowa Ideathonu, powotana
przez Organizatora. Rada Programowa sklada sie ze specjalistow (naukowcow i praktykow)
w dziedzinie, ktérej dotyczy tematyka Ideathonu, tj. ,NISKOEMISYJNE nawozenie bez negatywnego
wptywu na plonowanie - optymalizacja wykorzystania nawozéw w uprawach roslin.”_ Sktad Rady
Programowej zostanie opublikowany na stronie internetowej wydarzenia najpdzniej w dniu
rozpoczecia wydarzenia.
Zespoly lub wskazani przez zespét jego czionkowie prezentujg Zadanie konkursowe przed Radg
Programowg. O sposobie prezentacji Zadania Konkursowego decyduje zespot, ktory je opracowat.
Czas prezentacji nie moze przekroczy¢ 15 minut. Ocena Zadania konkursowego dokonywana jest
na podstawie prezentacji. Cztonkowie Rady programowej moga zadawac uczestnikom pytania
dotyczace wypracowanej przez zespot koncepcji.
Uczestnicy mogg zrezygnowac z prezentacji Zadania konkursowego, co wigze sie z rezygnacjg
z udziatu w Ideathonie i uniemozliwia uzyskanie nagrody.
Zwyciezcy ldeathonu zostang wytonieni na podstawie ocen Rady Programowej. Rada programowa
dokonuje wyboru najlepszego Zadania konkursowego, przyznajgc jego autorom - cztonkom zespotu,
ktory to zadanie opracowat | miejsce, a takze dwéch kolejnych Zadah konkursowych, przyznajac ich
autorom 2 (dwa) wyroznienia.
Rada Programowa dokonuje oceny Zadania konkursowego przy uwzglednieniu nastepujgcych
kryteriow:
potencjat rozwojowy i biznesowy — do 25 punktéw
innowacyjnos¢ i pomystowos¢ zaproponowanych rozwigzan — do 20 punktéw
uzytecznos$c¢ i przydatnos¢ — do 20 punktéw
zgodnosé z tematykg ldeathonu — do 20 punktow
wykonanie — do 10 punktéw
f.  mozliwo$¢ wdrozenia — do 10 punktéw
Kazdy cztonek Rady programowej ocenia Zadania konkursowe indywidualnie w ramach kazdego
z wyréznionych kryteridw, przyznajac punkty w zakresie od 1 do maksymalnej liczby punktow
mozliwych do uzyskania w ramach danego kryterium przewidzianego w ust. 5 powyzej. Ocena
koncowa Zadania konkursowego jest sumg punktéw przyznanych przez kazdego z czionkéw Rady
programowej w ramach kazdego kryterium.
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Rada programowa szereguje Zadania konkursowe wg kryterium liczby przyznanych punktéw.
W przypadku réownej liczby punktow, kolejnosé Zadan konkursowych, ktére uzyskaty réwng liczbe
punktéow ustala sie przy uwzglednieniu punktacji uzyskanej w ramach kolejnych kryteriéw, ktére
uwzglednia sie w nastepujgcej kolejnosci (o pierwszenstwie decydujg punkty przyznane w ramach
pierwszego kryterium, w przypadku ktérego Zadania konkursowe otrzymaty r6zng liczbe punktéw):
a. innowacyjnosci i pomystowosci zaproponowanych rozwigzan;
potencjat rozwojowy i biznesowy;
uzytecznosc i przydatnosé;
zgodnosé tematykg tegorocznej edycji Ideathonu;
wykonanie;
f.  mozliwos¢ wdrozenia pomystu.
W przypadku, gdy po zastosowaniu procedury okreslonej w ust. 7, nie udato sie ustali¢ kolejnoSci
Zadan konkursowych, ktore uzyskaty rowng liczbe punktéw, o kolejnosci takich Zadan konkursowych
decyduje przedstawiciel Nestlé w Radzie Programowe;.
Z obrad Rady programowej zostanie sporzgdzony protokdt, zawierajgcy uzasadnienie wyboru
zwyciezcow.
Wybdr i ogtoszenie zwyciezcow nastgpig w dniu 24 listopada 2024 roku, po zakonczeniu wszystkich
prezentacji.
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§7
NAGRODY

taczna pula nagrod w Ideathonie wynosi: 39 000 ztotych netto

Rada programowa przyzna zespotom nagrody za zajecie | miejsca oraz dwa wyrdznienia,

w nastepujgcej wysokosci:

a) za zajecie pierwszego miejsca — PAKIET AKCELERACYJNY Foodtech.ac o tjcznej
wartosci 19 000 ztotych netto (taczna wartos¢ nagrody przypadajacej na caly zespét); do
nagrody w odniesieniu do kazdego cztonka zespotu dotgczona bedzie kwota przeznaczona na
pokrycie kosztu podatku dochodowego od nagrody, jesli wartos¢ nagrody przypadajgca na
cztonka zwycieskiego zespotu skutkuje obowigzkiem zaptaty tego podatku;

b) dwa wyréznienia — po 10 000 zlotych netto kazde (fgczna wartos¢ nagrody przypadajacej
na caty zespot). Do nagrody w odniesieniu do kazdego czionka zespotu dotgczona bedzie kwota
pieniezna przeznaczona na pokrycie kosztu podatku dochodowego nagrody, jesli warto$é
nagrody przypadajgca na czionka zwycieskiego zespotu skutkuje obowigzkiem zaptaty tego
podatku

Nagroda zdobyta przez zespot zostanie podzielona przez Organizatora na rowne czesci pomiedzy

wszystkich uczestnikéw nalezgcych do danego zespotu.

3. Przez PAKIET AKCELERACYJNY Foodtech.ac rozumie sie:

Konsultacje i mentoring - wsparcie doswiadczonego mentora Foodtech.ac w dalszym rozwoju
pomystu w kierunku komercjalizaciji.

Uczestnictwo w programie akceleracyjnym Foodtech.ac — 8 tygodni, podczas ktérych zespét
pracuje pod okiem ekspertow i przechodzi przez 10 szczegbtowo opracowanych modutow,
pokrywajacych kluczowe aspekty rozwoju wlasnego pomystu w branzy FMCG.

Foodtech.ac Demo Day: mozliwos¢ prezentacji pomystu podczas wydarzenia.

4. Nagrody, o ktérych mowa w §6 pkt, zostang wydane laureatom po uprzednim poborze przez
Organizatora, 10% zryczattowanego podatku dochodowego, zgodnie z przepisami ustawy z dnia
26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz. U. z 2020 r. poz. 1426,1426,
1291, 1428 i 1492).

§8
ZASTRZEZENIA PRAWNE; WLASNOSC INTELEKTUALNA
W ramach Zadania konkursowego moze dojs¢ do wytworzenia nowej wiasnosci intelektualne;j.
Prawa autorskie do wytworzonej w ramach Ideathonu wiasnosci intelektualnej nalezg do autoréw.
Uczestnicy gwarantujg, ze przedstawione przez nich Zadania konkursowe bedg ich autorstwa lub
wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie bedg naruszac¢ jakichkolwiek praw osob
trzecich.



Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne Zadania
konkursowego, w szczegolnosci za ewentualne roszczenia 0séb trzecich, wynikajgce z naruszenia
praw autorskich lub innych praw osdéb trzecich, w tym w zakresie legalno$ci oprogramowania
i narzedzi uzytych do stworzenia rozwigzania Zadania Konkursowego, z wytgczeniem narzedzi i
oprogramowania udostepnionych uczestnikowi przez Organizatora. W przypadku skierowania z tego
tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje sie do ich catkowitego
zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku $wiadczeh plyngcych z tego tytutu
naruszen.

W przypadku wystgpienia przez osoby trzecie z jakimikolwiek roszczeniami przeciwko
Organizatorowi, z tytulu korzystania z Zadania konkursowego, w szczegdlnosci z roszczeniami
zwigzanymi z prawami autorskimi lub patentami, Uczestnik zobowigzuje sie do przejecia na siebie
odpowiedzialno$ci z tytutu ww. roszczen oraz podjecia na swoj koszt i ryzyko wszelkich krokow
prawnych zapewniajacych nalezytg ochrone Organizatora przed roszczeniami osob trzecich.
W szczegolnosci Uczestnik zobowigzuje sie zastgpi¢ Organizatora, czy tez w przypadku braku takiej
mozliwosci przystapi¢ po stronie Organizatora, do wszelkich postepowan toczacych sie przeciwko
Organizatorowi. Uczestnik zobowigzuje sie takze zrekompensowac Organizatorowi wszelkie koszty,
jakie Organizator moze poniesc¢ lub jakie bedzie zobowigzany zaptaci¢ osobie trzeciej w zwigzku
z roszczeniem lub pozwem sadowym z zakresu powyzszego, jakie ta osoba zgtosi w zwigzku z tym.
Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialno$é za naruszenie praw majgtkowych lub osobistych oséb
trzecich, wynikajgce z wykorzystania przez Uczestnika wktadow tworczych tych oséb.

Podczas rejestracji do Ideathonu uczestnicy zostang poproszeni o udzielnie zgody na
rozpowszechnianie przez Nestlé Polska S. A. ich wizerunkéw w rozumieniu art. 81 ust. 1 ustawy z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2019 r. poz. 1231, z pézn.
zm.); brak zgody nie wplywa na udziat w wydarzeniu.

§9

POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE
Uczestnik moze ztozy¢ reklamacje dotyczacg ldeathonu w terminie do 14 dni od zakonczenia
Ideathonu na pismie na adres Organizatora, wskazany w § 1 ust. 2 Regulaminu lub e-mailem na adres
e-mail Organizatora: nestledlanauki@pl.nestle.com
O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji ztozonej na pismie decyduje data stempla
pocztowego placowki pocztowej na terenie Rzeczypospolitej Polskiej a reklamacji ztozonej mailowo
— data wystania wiadomosci e-mail na adres Organizatora nestledlanauki@pl.nestle.com, (data
nadania), o ile jednoczesnie reklamacja wptynie do Organizatora w jeden ze sposobdw okreslonych
w ust. 1 nie pdzniej niz do 8 grudnia 2024 roku.
Reklamacja powinna wyraznie wskazywaé, ze dotyczy Ideathonu, zawiera¢ dane skfadajgcego
reklamacje uczestnika: imie, nazwisko, nazwe zespotu, do ktérego nalezat zgtaszajgcy, adres e-mail
oraz przyczyne reklamacji wraz z jej uzasadnieniem.
Reklamacje ztozone po terminie i reklamacje niespetniajgce warunkéw wskazanych w ust. 3 nie bedg
rozpatrywane.
Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jej otrzymania. Uczestnik
zostanie powiadomiony o rozpatrzeniu reklamacji niezwtocznie za posrednictwem poczty
elektronicznej, na adres e-mail podany w zgtoszeniu reklamacyjnym.
Niezaleznie od opisanego postepowania reklamacyjnego, uczestnik moze dochodzi¢ roszczen na
drodze postepowania sgdowego.

§ 10
PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODO”)
administratorami danych osobowych Uczestnikow sg Organizator oraz Nestlé Polska S. A.

Nestlé Polska S. A. jest administratorem danych osobowych uczestnikéw ideathonu w zakresie
nastepujgcych celéw przetwarzania danych:
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- w odniesieniu do danych osobowych przetwarzanych w celu przeprowadzenia i realizacji ideathonu
jako akcji edukacyjno -spotecznej, w celu promowania idei rolnictwa regeneratywnego i
zrownowazonego rozwoju oraz realizacji przedsiewziecia wspierajgcego polskg nauke i sSrodkowisko
naukowe. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest w tym wypadku prawnie
uzasadniony interes administratora. Nestlé powierzytlo przetwarzanie danych osobowych
Uczestnikow w zwigzku z Konkursem Organizatorowi;

Organizator jest administratorem danych osobowych w odniesieniu do nastepujacych celow
przetwarzania danych:

(i) wypetnienie zobowigzan Organizatora wynikajacych z niniejszego regulaminu w tym
przyznania nagrod i rozpatrzenia reklamaciji;
(i) ustalanie, dochodzenie roszczen lub obrona przed roszczeniami uczestnikow

(iii) w celu wypetnienia obowigzkéw prawnych (pobranie podatku)

Kategorie danych osobowych przetwarzanych w ramach Ideathonu #NestleDlaNauki

Wszelkie zagdania, pytania i wnioski dotyczace danych osobowych przetwarzanych przez Nestlé
lub zwigzanych z nimi praw, nalezy kierowaé pisemnie na adres: Nestlé Polska S.A., ul.
Domaniewska 32, 02-672 Warszawa lub mailem na adres: data.privacy@pl.nestle.com. Dane
kontaktowe do inspektora ochrony danych osobowych: DataProtectionOffice@nestle.com.
Wszelkie zgdania, pytania i wnioski dotyczgce danych osobowych przetwarzanych przez
Organizatora lub zwigzanych z nimi praw, nalezy kierowaé pisemnie na adres: Sec Newgate ul.
Wiejska 17/9, Warszawa 00-480.

Uczestnicy majg prawo zgdania od odpowiedniego Administratora danych dostepu do swoich
danych osobowych i otrzymania kopii danych, sprostowania (poprawiania), w przypadkach, gdy
prawo tak stanowi — prawo zgdania usunigcia lub ograniczenia przetwarzania swoich danych oraz
prawo wycofania zgody w dowolnym momencie, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania w celach marketingu bezposredniego lub, z przyczyn zwigzanych z ich szczegoélng
sytuacjg wobec przetwarzania niezbednego do celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych
intereséw administratorow, chyba, ze co innego wynika z przepiséw prawa, prawo do przenoszenia
danych, prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie przez Zwyciezcéw danych niezbednych dla rozliczenia podatku od nagréd w ideathonie
jest obowigzkowe i wynika z przepisow prawa okre$lajgcych obowigzki prawne cigzace na
Organizatorze. W pozostatych przypadkach podanie danych jest dobrowolne, lecz bez ich podania
nie bedzie mozliwy udziat w Ideathonie i otrzymanie nagrody.

Dane osobowe podane przez Uczestnika przy zgtoszeniu do Konkursu, jak réwniez inne dane,
ktére zostang zebrane od Uczestnika w trakcie jego kontaktéw z odpowiednim administratorem
danych, mogg byé przekazywane badz mogg uzyskac do nich dostep:

i. ustugodawcy administratorow, z pomocg ktorych dany administrator realizuje ww. cele
przetwarzania (kategorie takich odbiorcow danych: podmioty Swiadczace ustugi pocztowe,
kurierskie, ustugi marketingowe, ustugi w zakresie obstugi klienta, ustugi w zakresie wsparcia
IT/IS, w tym prowadzenia i rozwoju stron internetowych i baz danych, ustugi ptatnicze, firmy
prawnicze, windykacyjne, audytorskie, ksiegowe, archiwizacyjne

ii. podmioty z grupy kapitatowej Nestlé lub

iii. podmioty, ktérym administrator jest zobowigzany podaé te dane, w szczegdlno$ci organy
administracji publicznej lub organy powofane do kontroli przestrzegania i egzekwowania
prawa.

W przypadku, gdy przetwarzanie danych osobowych zwigzane bedzie z przesytaniem danych
poza obszar Europejskiego Obszaru Gospodarczego, bedzie ono odbywato sie z wykorzystaniem
standardowych klauzul umownych zatwierdzonych przez Komisje Europejska, w celu zapewnienia
odpowiedniego poziomu ochrony danych wymaganego przepisami prawa.

Administratorzy danych zapewniajg odpowiednie $rodki ochrony danych Uczestnikow
odpowiadajgce standardom rynkowym w celu ochrony i zapewnienia ich poufnosci, poprawnosci i
dostepnosci, jak réwniez ochrony przed ich nieuprawnionym wykorzystaniem lub nieuprawnionym
dostepem, zgodnie z wytycznymi i politykami przyjetymi przez administratorow oraz
obowigzujgcymi przepisami prawa.

Dane osobowe Uczestnikéw Ideathonu przetwarzane bedq przez czas niezbedny do realizacii
Ideathonu. Po jego zakonczeniu dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane na potrzeby konkursu
bedg przechowywane przez danego administratora nie dtuzej niz przez okres 6 miesiecy od daty
zakonczenia Ideathonu (na wypadek zgtoszenia ewentualnych roszczen uczestnikéw), z
zastrzezeniem, iz dane dotyczgce zwycigzcow bedg przechowywane tak dtugo jak wymagajg tego
obowigzujgce przepisy podatkowe.
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Dane uczestnikow moga by¢ przetwarzane dtuzej niz to wynika z punktéw poprzedzajagcych, jezeli
bedzie to niezbedne dla rozpatrzenia reklamacji lub innej formy roszczen zgtoszonych przez
Uczestnika, a takze na potrzeby ewentualnych postepowan sgdowych lub administracyjnych.

§ 11
PRZEPISY PORZADKOWE

Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani do przestrzegania zasad BHP, przepisow
przeciwpozarowych, sanitarnych, administracyjnych oraz wewnetrznych zarzadzen porzgdkowych
obowigzujacych na terenie SGGW;

W miejscu wydarzenia obowigzuje bezwzgledny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu oraz
Srodkoéw odurzajgcych, palenia wyrobow tytoniowych, uzywania papieroséw elektronicznych oraz
zakiécania porzgdku publicznego.

Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani do wykonywania polecen Organizatora i stuzb
porzadkowych wydarzenia, a takze funkcjonariuszy Strazy Pozarnej lub innych stuzb
panstwowych.

§12

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy natury technicznej a takze awarie tgczy
internetowych, jak i samego Internetu oraz ewentualnych nieprawidtowo$ci z tym zwigzane
i bedacych ich skutkiem trudnosci w przygotowaniu Zadania konkursowego.
Osoby naruszajgce postanowienia Regulaminu, bedace pod wptywem alkoholu lub srodkow
odurzajgcych oraz osoby zakidcajace przebieg wydarzenia, w tym osoby zachowujgce sie
agresywnie, prowokacyjnie albo w inny sposéb stwarzajgce zagrozenie dla bezpieczenstwa lub
porzadku publicznego, mogg zosta¢ wykluczone z udziatu w Ideathonu przez Organizatora.
Uczestnicy wydarzenia ponoszg petng odpowiedzialno$¢ materialng za wyrzgdzone przez siebie
szkody.
We wszystkich sprawach zwigzanych z Ideathonem, ktére nie zostaty okreslone w niniejszym
Regulaminie, ostateczng decyzje podejmuje Organizator.
We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
przepisy Kodeksu cywilnego.



